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Problématique : gestion de I’interaction d’un groupe d’utilisateurs (Interaction Collaborative) dans un Environnement Virtuel
Collaboratif (EVC). +
Environnements Virtuels Collaboratifs (EVCs) = Travail Coopératif Assisté par Ordinateur (TCAO) Réalité Virtuelle (VR)

l Solution

Mettre en place un Modéle de Gestion Dynamique de I’Interaction Collaborative

Démarche suivie Proposition d’une présentation fonctionnelle de I'interaction 3D
Rédle fonctionnel de I'interaction 3D décrit I'ensemble des taches
Etude de l'interaction 3D Etude des EVCs de l'interaction 3D qu’un utilisateur est en train de réaliser & un
en RV ‘ moment donné dans son Environnement Virtuel.
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